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Rezumat

Diferentele ntre generatii se observa din ce in ce mai mult in scoli, nu numai din
punctul de vedere al mentalitatilor, ci si din perspectiva evolutiei tehnologiei. Tn
prezent, scoala trebuie sa se adapteze ritmului de dezvoltare a societatii si sa raspunda
nevoilor de formare a tinerilor, care vor deveni adulti intr-o lume a viitorului,
caracterizata de schimbare, de prezenta in viata de zi cu zi a tehnologiilor avansate
si a stiintei.

Tntrebarea pe care ne-o punem, in calitate de profesori de limba si literatura romana,
este Tn ce fel metodele si instrumentele de lucru utilizate la clasa pot fi adaptate la
noile mijloace de comunicare, astfel incat interactiunea profesor-elev sa fie realizata
intr-o maniera mai constructiva si mai motivanta.

Propunem Tn acest articol o noua pista de reflectie pentru profesorii interesati de
optimizarea strategiilor de predare, aplicatia Mentimeter, un element de noutate in
Romania, Tnsa folosita in mod curent Tn Regatul Unit, Tn timpul cursurilor
preuniversitare si universitare. Vom avea in vedere definirea conceptului, modul de
utilizare, mijloacele materiale necesare, modul de realizare a unor sarcini de lucru
cu evidentierea rolurilor profesorului si ale elevului, realizarea unei aplicatii
didactice.

Tn opinia noastrd, Mentimeter poate fi un instrument T1C pus in serviciul educatiei,
reusita acestui demers depinzand Tnsd, in buna masura, de creativitatea si deschiderea
spre nou a fiecarui cadru didactic.

Cuvinte-cheie: aplicatie didactica, lectia de literatura, Mentimeter, optimizarea
metodelor si instrumentelor de lucru, schimbarea societatii.

*  Profesor drd., Liceul Teoretic ,,Stefan Odobleja”, Bucuresti, Romania.
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Abstract

Progressively, the differences between generations can be observed in schools, not
only fromthe mentality point of view, but also through the evolution of technol ogy.
Nowadays, school has to adapt to the society’s development rhythm and prepare
the youth for the future, which is characterized by change, advanced technology
and science.

Asa Romanian Literature and Language teacher, the questionwhich israised isin
what way the strategies, methods, and means used in class can be updated to the
new types of communication and the necessities that students have according to
the fundamental change of the society, such that the connection teacher-student
can be realised in a more constructive and motivational way.

This article proposes a new way of reflection for teachers interested in the
optimization of methods and teaching means used in class — Mentimeter represents
an innovative element in Romania, but currently used in the United Kingdom for
high-school classes and university lectures. We will take into consideration how to
define this concept, the process, the necessary means and materials, the lesson
category, how to give suitable tasks in order to highlight the teacher’s and student’s
role, realising didactic applications.

In our opinion, Mentimeter can be an ICT method used in education, but it’s success
depends on the teachers’ creativity and open-mindedness to innovation.

Keywords:. didactic application, literaturelesson, methodsand means optimization,
Mentimeter, society change.

1. Introducere

,»Scoala oricand este o inchisoare, cand Tnvatatorul va fi marginit, oricand o
grading, cand acesta va fi un om de spirit, care va sti sa intereseze pe elevii
sai si obiectul ce propune. Obiectul e cu totul indiferent, metoda de

predare — lucrul de capetenie.”

Mihai Eminescu?

Analizand varsta populatiei aflate in circuitul educational, se observa ca, in
prezent, elevii tnscrisi la scoala sunt nascuti Tn secolul XXI, in timp ce
profesorii lor sunt nascuti Tn secolul precedent. Tn cursul acestor decenii,
societatea a trecut prin diferite transformari, vizibile, in primul rand, in
echipamentele electronice pe care le folosim Tn viata de zi cu zi, precum
computerele si smartphone-urile, aplicatii ale nanotehnologiei.
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Contributia tehnologiei avansate face ca paradigma educatiei s& se modeleze
continuu, potrivit progresului, idealurilor si conceptiei societatii despre viitor,
prin care aceasta cautd sd le pund in operd pentru a supravietui. Neelie
Kroes, vicepresedintele Comisiei Europene si comisarul pentru Agenda
Digitala pentru Europa afirma ca, azi, ,,ne confruntdm cu mult mai mult
decét o tehnologie noud: vorbim despre o schimbare fundamentald a societatii
si ainteractiunii umane. lar pentru afi siguri ca profitdm de asta la maximum
si pentru a ne asigura ca toti cetatenii beneficiaza de asta, trebuie sa investim
n capitalul si competentele umane” (Constantinescu & Danaila, 2013).

Avand in vedere premisele de mai sus, studiul de fatd descrie, sub forma
unui cvasiexperiment didactic realizat de noi, utilizarea Sistemului de
raspuns Mentimeter Tn lectia de limba si literatura roméana, la doua clase de
la 0 scoald din Bucuresti. Tn cadrul aplicarii unor tehnici de Tnvatare
interactiva, elevii au utilizat smartphone-ul si internetul pentru chestionare
scurte, Tn activitatea curentd la clasd, in al doilea semestru al anului scolar
2018-2019, pe o tema comuna: ,,Romanul”.

Scopul cercetarii noastre este de a identifica care sunt acele aplicatii ale
tehnologiilor, utilizate curent in practica scolard moderna, care sa
transforme folosirea necorespunzatoare a smartphone-ului de catre elevi
sau ca distragere a atentiei in timpul orei de curs, intr-o oportunitate menita
sa serveasca studiului, optimizand strategiile didactice de predare-invatare
si evaluare.

Obiectivele centrale ale cercetarii le-au constituit organizarea unor activitati
didactice, utilizand Sistemul de raspuns Mentimeter, si studierea modului
n care acest tip de interactiune Tmbunatateste motivarea in lectie. Intrebarea
specifica careia a incercat sa-i raspunda cercetarea noastra a fost daca poate
fi integratd, adaptata si utilizata, in lectia de limba si literaturd, la nivel
gimnazial si liceal, aplicatia Mentimeter. Am investigat, de asemenea, ce
fel de sarcini de lucru sunt adaptabile sistemului de raspuns Mentimeter,
care sunt, in acest context pedagogic, rolurile profesorului si ale elevului,
incercand sd intelegem avantajele si limitele Mentimeter, avand Tn vedere
specificul lectiei de limba si literaturd romana.
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Analiza datelor colectate calitativ, pe baza unei scurte anchete pe bazé de
chestionar, a validat beneficiile acestui tip de interactiune in lectie, sub
rezerva ca esantionul mic de aplicare nu permite generalizarea datelor, ci
oferd doar o pista de reflectie si cercetare pentru profesorii interesati sa-si
optimizeze strategiile de lucru cu elevii.

2. Cercetari in domeniu. Scurta privire de tip investigativ

Tntr-o succinta descriere a mijloacelor de nvatamant, pe generatii (lonescu,
Bocos, 2009; Cristea, 2000) tabla, manuscrisele (1), manualele, textele
imprimate (I1), mijloacele audio-vizuale (I11), masinile de instruire (1V),
computerul (V), se observa ca emitatorul portabil se Tnscrie in categoria
mijloacelor de Tnvatdmant din generatia a VI-a, din cadrul tehnologiei
informatiei si comunicarii.

Fara a considera tehnologia exclusiv un panaceu universal sau a ignora
parerile acelora care spun elevilor s& inchidd mobilele in timpul orelor de
curs, credem cad, fructificat cu maiestrie de catre profesori in cadrul unei
aplicatii software, smartphone-ul se poate transforma intr-un instrument
util procesului de invatdméant. Mai mult, nu presupune alte costuri de dotare
institutionald, ceea ce devine un beneficiu pentru procesul instructiv-educativ,
aspect care nu ar trebui neglijat.

Tn urma unei incursiuni on-line, am constatat ¢ in practica curenta de predare
universitara si preuniversitara din Regatul Unit existd mai multe aplicatii
software, utilizate de multi ani, ca mijloace interactive de sondaj. Denumite
si sisteme de raspuns ale clasei, Mentimeter, Poll Everywhere, Socrative,
SMART Response System (Clarke, 2017), acestea opereaza on-line, folosind
dispozitive mobile, in cele mai multe cazuri, smartphone-ul. Ele sunt softuri
de tip ,,clicker” (Bojinova & Oigara, 2013), ce functioneaza doar cu ajutorul
unui telefon si al unei conexiuni la internet, elemente de care dispun mulii elevi
si studenti din majoritatea liceelor si facultatilor din Romania.

Sistemele clicker, care faciliteaza activitati de predare (Bruff, 2009), sunt
foarte populare Tn Tnvatdmantul universitar occidental. Ele se Tnscriu n
filozofia potrivit careia secretul educatiei este de a intelege care este nivelul
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audientei, de a tine seama foarte bine de ce stiu si ce nu stiu elevii, asa cum
afirmaintr-un interviu prof. Mark Hersam? de la Universitatea Northwestern.
Cercetdrile Tn domeniu au ardtat ca marele beneficiu al elevilor, in procesul
de Tnvétare, este atunci cand acestia sunt angajati activ (Bloom, 1984).
Potrivit lui Guthrie si Karlin (2004), elevii sec. XXI sunt, Tn primul rand,
activi. Tehnologia de tip clicker oferd o abordare pentru profesorii care
doresc sa implice toti elevii in Tnvatarea activa in clasa. Johnson (2005) a
descris cum clickerii au ajutat profesorii prin angajarea activa a elevilor in
timpul intregii ore, furnizandu-le feedback prompt. Sistemul de raspuns
public precum Mentimeter creeazd cadrul optim pentru interactiunea
profesor-elevi, transformand clasa dintr-un public majoritar pasiv, intr-unul
care este activ, prin simpla adresare a unei intrebari la care trebuie sa raspunda
intregul colectiv. Folosindu-si telefoanele, elevii pot sa reflecteze asupra
conceptului predat si sa raspunda la intrebari cu alegere multipla. Mentimeter
este un sistem prin care audienta poate raspunde (lucrurile de baza pe care
le poate face aplicatia sunt oferite gratuit) si combina hardware-ul wireless
cu prezentarea software (Rudolph, 2018). Intr-un context educational,
sistemul de raspuns Mentimeter este de tipul cloud-based si open-source,
iar elevii Tsi pot aduce propriile dispozitive precum smartphone-urile,
tabletele, laptop-urile pentru a folosi, In clasg, acest sistem.

Pentru participanti, sistemul oferd posibilitatea de a raspunde la o intrebare,
privind un anume subiect. Fiecare posesor al unui dispozitiv acceseaza
intrebarea folosind internetul. Potrivit optiunii profesorului, sistemul opreste
.votarea” pentru intrebarea respectiva si face clasificarea raspunsurilor. Tn
general, rezultatele pot fi vizibile instantaneu pe videoproiector. Tn prezent,
sistemul de raspuns pentru audientd poate fi un simplu produs software,
hardware-ul fiind adus de catre utilizatori, astfel reducandu-se vizibil costul
pentru institutie, iar daca este folositd o versiune gratuitd, atunci costul este
zero.

Mentimeter reprezintd un mod simplu de interactiune intre audienta si cel
care transmite informatia, fiind utilizat in domenii diverse, in timpul
cursurilor, al workshop-urilor sau al intalnirilor de afaceri.

Tninvatamantul universitar si preuniversitar din Marea Britanie, Mentimeter
este un instrument de sondaj si colaborare foarte popular, ce furnizeaza
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feedback, instant, Tn timpul lectiei (de exemplu, se foloseste, in mod curent,
la Imperial College London, potrivit mentiunilor existente pe site-ul acestei
universitati). EI permite utilizatorilor s& creeze un mediu de Tnvatare
interactiva prin interogarea elevului in timp real, pe parcursul cursurilor, Si
de a vedea rezultatele Tnvatarii.

Metoda se foloseste zilnic, Tn special la disciplinele exacte. Tntrebérile se
pot pune Tn orice moment al cursului, la inceput, pe parcurs sau la final, cu
o frecventd variabild, in functie de necesitatile profesorului. Ora capata
astfel atributele unei comunicari depline profesor-elevi, fiindca Ti face pe
elevi s& participe mult mai mult decat in mod obisnuit, toti fiind implicati,
spre deosebire de 0 ord obisnuita de curs in care, utilizdnd metoda dialogului
socratic, nu este posibil sa fie implicati toti n lectie. Practic, elevii sunt
antrenati s& raspunda la Intrebarea profesorului, iar acesta poate vedea,
statistic, cati au Inteles si cati nu. Afisajul numeric efectiv oferd posibilitatea
profesorului de a observa precis cati elevi au ales raspunsul corect. Mai
mult, si ei vad asta, ceea ce Tnseamna ca se cunoaste realitatea de cétre toti
partenerii educationali, constientizandu-se nevoile educationale ale
momentului lectiei la care s-a ajuns.

Tn vederea pregatirii unei lectii, profesorul creeazd intrebari diferite.
Mentimeter oferd mai multe tipuri de intrebadri: alegere multipld; scala Likert;
open-ended, cand elevii completeaza/redacteaza raspunsul; 100 de puncte,
participantii pot distribui 100 de puncte raspunsurilor alternative;
participantii pot evalua itemii Tn doua dimensiuni si ,,cine-va-castiga”.

Datele aplicatiei pot fi colectate anonim sau pot fi salvate pentru o analiza,
in scopuri comparative si de cercetare educationald, rezultatele pot fi
exportate Tn Excel. Exista beneficii aditionale ale sistemului de raspuns
pentru audienta si acestea sunt raportate si discutate in mediul academic.
Realizatorii aplicatiei afirma c& vizualizarea raspunsurilor 7i face pe elevi
sa reflecteze si apoi sa poarte o discutie din acel punct impreuna cu
profesorul. Cu Mentimeter, fiecare are posibilitatea de a-si exprima opinia,
fara a fi afectat de altd persoana prezentd in incdpere. Mentimeter 1i face pe
elevi sa interactioneze intr-o maniera inovativa. Ei se pot deschide si le pot
spune si celorlalti perspectiva lor, astfel incat toti se simt implicati, iar
interactiunea creeaza o discutie constructiva.
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3. Metodologie

Aflandu-ne in faza preexperimentald, demersul pedagogic s-a desfasurat la
doua clase din incadrare, clasa a Vll-a si clasa a Xl-a. Clasaa VIll-aeste o
clasa omogena din punctul de vedere al rezultatelor la invataturd, cu un
nivel mediu Tn pregatirea scolard, obtindnd media 7,45 la teza la Limba i
literatura roméand a semestrului I. Clasa a Xl-a se caracterizeaza printr-o
structurd eterogend, corespunzatoare unei activitati scolare cu rezultate de
la foarte slabe la bune (media 5,50 pe semestrul I). Tn general, clasa prezinta
dificultati la Tnvataturd si disciplingd, acesta fiind un motiv al alegerii ei
pentru cvasiexperiment. Nu am organizat clase de control, urméand ca
rezultatele sa fie comparate cu evolutia claselor insesi, de la o etapa la alta.
Elevii celor doua clase au utilizat smartphone-ul in rezolvarea unor teste
cu mai multe tipuri de itemi (alegere multipld, adevarat sau fals) in activitatea
curentd de la clasd, care au acoperit continuturile lectiei (,Romanul”),
testele aplicandu-se pe parcursul a trei saptamani consecutive (Figurile nr.
1-3). Numadrul total al participantilor a fost de 58, 28 la clasa a V1l1-a si 30
la clasa a Xl-a.
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Tabelul nr. 1. - Sarcina de lucru nr. 1
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4. Prezentarea si explicarea aplicatiei didactice
experimentate

4.1. Problematica si identificarea nevoilor

Analizand contextul scolar cotidian, se observa ca majoritatea populatiei
scolare detine astazi telefoane inteligente pe care le foloseste Th mod curent.
Interesul elevilor pentru smartphone, in timpul orei, poate deveni Tnsa
stanjenitor pentru profesor, care trebuie sd facd fata concurentei
multitudinilor de tentatii disponibile pe internet (Snapchat, Instagram, Twitter
etc.). Apare problema céstigarii bataliei atentiei elevilor pe care profesorul
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trebuie sa o ducd in fiecare clipd, pe parcursul unei lectii. Solutia o reprezinta,
dupa pdrerea noastra, utilizarea unor strategii didactice care sa includa acele
metode, tehnici si mijloace ce trebuie sa rezoneze cu sfera de interes a
elevilor. Noi vedem tehnologia ca un facilitator al bunelor practici in procesul
de predare si invatare si, de aceea, ne preocupa n ce fel metodele si
instrumentele de lucru utilizate la clasa pot fi adaptate la noile mijloace de
comunicare, astfel incat interactiunea profesor - elev sa fie realizatd intr-o
manierd mai constructiva si mai motivanta. Demersul nostru se Thscrie intr-un
cadru cvasiexperimental si natural al cercetarii care 1si propune sa verifice
urmatoarea ipoteza de lucru:

Dacain ora de limba si literatura roména se utilizeaza sistemul de raspuns
Mentimeter, atunci ne putem astepta la o Tmbunatatire a performantelor
elevilor si la o crestere a motivatiei pentru studiu. Aldturi de variabila
independenta a cercetarii, sistemul de rdspuns Mentimeter, am retinut cateva
variabile dependente ce tin de stilul didactic, particularitatile elevilor, cat si
variabile de context, referitoare la spatiul scolar si resursele materiale,
deoarece profesorul trebuie s& aiba acces la o sald de clasa dotata cu
computer, videoproiector, ecran de proiectie, internet, iar elevii trebuie sa
detind un telefon conectat la internet.

4.2.  Procedurd. Mentimeter in lectia de literatura

Tnainte de aplicatia didacticd propriu-zisa, profesorul trebuie sa-si creeze
un cont pe site-ul www.mentimeter.com, pentru inregistrare. Apoi, concepe
setul de Tntrebari adecvate obiectivelor lectiei. In timpul orei, se conecteaza
la aplicatia didactica creata si le comunica elevilor codul care s& le permita
accesul, prin telefon, la sarcinile de lucru. Dupa un timp de reflectie, elevii
trimit raspunsul, alegand varianta pe care o considera corectd. Profesorul
vizualizeaza statistica raspunsurilor. Urmeaza discutii Tn care profesorul
justificd raspunsurile corecte si constatd, procentual, cati elevi si-au Tnsusit
notiunile predate. Elevii scriu raspunsurile complete pe caiete. In final,
profesorul permite vizualizarea raspunsurilor, pentru toti elevii, pe ecran.

Cea mai mare parte a aplicatiei noastre didactice a fost indreptatd, cu
precadere, spre crearea unor situatii care sa determine o mai mare implicare
a elevului, stimulénd interesul pentru lectie si interactivitatea.
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Activitatea a Tnceput cu familiarizarea elevilor privind modalitatea de
utilizare a telefonului in ora, prin intermediul aplicatiei Mentimeter. Foarte
repede, elevii au nvatat cum s& se logheze la aplicatie pe baza unui cod de
utilizare. Cei care nu au avut telefon sau internet au lucrat in echipa cu
colegul de bancd, selectand impreuna raspunsul la intrebare. La clasele de
gimnaziu si liceu, am optat pentru itemi cu alegere multipla sau de tipul
adevarat sau fals, care corespund unei variante de bacalaureat de tip grila,
subiectele 1 si Il, respectiv modelului de evaluare nationald. Sarcinile de
lucru au fost prezentate si pe ecran cu ajutorul unui retroproiector, apoi
elevii si-au exprimat, rand pe rand, optiunile. Am analizat raspunsurile
elevilor, urmédrind statistica afisatd de aplicatia Mentimeter si, apoi, am
prezentat intr-o discutie ampla la nivelul intregii clase, varianta de raspuns
corecta, justificand si scriind la tabla rezolvarea completa.

4.2.1. Cérui model de lectie i este adecvat sistemul de raspuns
Mentimeter?

Acest demers pedagogic a presupus identificarea tipului de lectie
corespunzator aplicatiei, precum si a rolului profesorului si al elevilor.

Aplicatia Mentimeter este adecvatd, Tn special, modelului de lectie
tehnocentric, fundamentat pe teoria neobehaviorista (Neacsu, 2015), cea a
cooperdrii operante a lui B.F. Skinner, insotita cu unele elemente de feedback,
ulterior primind un puternic impuls din partea teoriei informatiei, asociata
cu valentele experimentelor de instruire programata.

Atentia noastra a fost orientatd Tn directia ,,taylorizarii” instruirii, a
descompunerii actului de Tnvatare-predare in operatii ce vor fi dispuse intr-o
ordine optimd. Este un model de lectie care conduce la imbunatatirea
performantelor elevului si ale profesorului, fiind centrat pe coactiune.

Lectia propriu-zisa presupune analiza, planificarea, identificarea
constrangerilor, care pornesc de laintrebarile: Care sunt obiectivele vizate?
Care sunt actorii implicati (numarul, varsta, dotarea tehnica etc.)? Care sunt
noile si diversele nevoi ale educabililor? Care sunt asteptarile si motivatiile
colective si individuale, in raport cu standardele programei scolare?
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4.2.2. Rolurile profesorului — contextualizare explicita

Tn principiu, putem vorbi despre gestionarea mai multor roluri ale
profesorului, care presupun alocarea unui numar mare de ore pentru
conceperea si integrarea intrebarilor Tn cadrul aplicatiei: definirea
operationald a obiectivelor; analiza riguroasa a continuturilor Tnvatarii si a
dificultatilor pe care le prezintd; fragmentarea optima a materiei si
organizarea sistematica a operatiilor de invatare deduse din analiza amintita;
tehnicizarea metodelor aplicate prin recurgerea la mijloacele de invatamant
de tip digital; evaluarea atenta a eficientei Tnvatarii, bazata pe aplicarea
unui control al rezultatelor performantelor cu ajutorul unor instrumente de
masurare bine puse la punct; recursul frecvent la feedback adecvat operatiilor
implicate Tn vederea regléarii si autoreglarii continue a conexiunilor predarii
cu Tnvatarea; crearea de itemi cu raspunsuri de tip grild, care vizeaza
stapanirea conceptelor predate si aplicarea acestora prin crearea de situatii
de Tnvatare creativa, nu numai algoritmizatd; culegerea datelor si analiza
lor; punerea elevului Tn actiune, coresponsabilizarea fata de calitatea
eforturilor si a cunostintelor sale.

4.2.3. Care suntrolurile elevului?

La randul lui, elevul trebuie sa se angajeze in rezolvarea sarcinii de lucru,
efectuand exercitii si construindu-si astfel propria intelegere asupra
conceptelor invatarii. De asemenea, prin vizualizarea raspunsurilor
organizate statistic, constientizeaza propriul demers de invatare, rezultatele,
neajunsurile, 1si perfectioneaza continuu tehnica de rezolvare, devenind activ
in desfasurarea lectiei.

4.2.4. Aplicatie speciala

Un model comparativ operational cu sarcinile de lucru pentru subiectele |
si Il, bacalaureat, modelate dupa varianta grila (Sandu, 2002).

Derularea concreta a aplicatiei 0 vom reproduce mai jos, pentru a se putea
observa cum itemii propusi si raspunsurile elevilor sunt transpuse in
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statisticile furnizate de aplicatie. Mentionam ca textul-suport selectat din
romanul ,,Baltagul” de Mihail Sadoveanu nu a mai fost reprodus, din

economie de spatiu.

Textul apartine: B Textul opartine genului Bin
W »
5 H
H
i £ _ — juie——] -
ungi unel unui unei ric apic dramatic
Tuivele schite raman bulade
&4 &4
Modurile de expunere folosite in textul anterior sunt: — aueeees Timpul verbelor naratiunii este: BT
' 45
0
o 2
1 [ Pl wanl
araty,
raratunea descrhre o dialzgul m&f",wm
worianta & i g
portrent
&4 &4
. . N ) in fragmentul citat, persanaijul Vitario Lipan este uives
Gerunzile "sténd" s “torcéind" Btk e Rk
i
uh
3 2 )
s 1 —
il “hetapzal L e — BT e
i e e h ereahim i A& o PRI Y
&4 Y

Figura nr. 1. Sarcina de lucru nr. 1 (clasele a VIlI-a si a XI-a)
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1. Sensul substantivulul crampe, din text, este: surene 2. Sensul adjectivului rituald este:

BMrtimoes
9 14
2
1
a a
a.fragmentet; b.pate; <. faramior. o b ritmici . ohignuitd
trogment: traditionald
frérvund;
&2 &%
3. Rolul crotimei in fiecore dintre secventele sa-| visd, sfi-l s 4 Marcile lexico-gramaticale ale naratorului Bertmetr
ierte ests explicat corect, in ordire, in seria: omniscient, in acest text, sunt:
10 %
5
2 .
o Meraai [ £ Herzhasad o o
dapelnliaz o rimene chiciee umi .
dmtt e e weedlr; ey [ & a BT
mactemn resazan LEEE e poeuTs do przrume oz pronme e
s elkna o303 prrsencali-n prozonnal-c eecanal
&1 &%
5 In secventa  Ochi ef céipril In cote pared se rsringen uming Fre— . Infragmentul dat, spotiul seensi prazniculuieste; o
castanie a pénuli, srau dusi departe”, exdst n ordine:
10
L]
3
1
o i m:mm . w:‘wm Qi ginfiom pogeasdln . Dai Mer
mtotrd, wrumarcin, iy, domni T
eprt bt metaford ‘ 5
&
7. Dimensiunea tempaorald o desfsuriri scenel dote suwo. B. Oblectivul Vitorlel este: T
este conturatd prin structurile lexicale:
*
L)
J
o o
—— = e .28 dlcrve cu =
ol o e o s ek eu Fubetret g e
e aria ) m‘s;:: Cobtrat Bzgea Uckatrat Bogea
& ren

Figura nr. 2. Sarcina de lucru nr. 2 (clasa a XlI-a)

(continuare Tn pagina urméatoare)
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(urmare din pagina precedentd)

9. Doud motive literare prezente in fragmentul dat B 0. Situatile, everimentele soufoptelo petrecute, in- sk
sunt: ordine, in scena de mai sus sunt
s g
5
i
2
H 0
T R oy
o amintrea, b asfrciul Jepre— i S el R i i
sulerinta aptea timpdui, i & i
calatania
&15 &
1. Relatia dintre Vitoria si Bogza este: B
L3
_ e— o o
&75
Figura nr. 2. Sarcina de lucru nr. 2 (clasa a Xl-a)
1AFTema textului Baltagul” este cdlétoria.  esomer 2AF Cuvéirtul sfiold estefolosit cusens denotativ. i
¥ T
4
3
1 1
e I
Ackzvirat Fals QOption 3 Adevarot Falg Optian 3
& &1
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3AF n fragmentul de mei sus, aper cuvinte B GAF Fragmentul de text opartine unui roman Bty
preponderent din registrul popular. interbelic de tip balzacian,
5 %
- L it . L .
o 0 Adevarat Fals Crtion 3
Adeviral Falz Optian 3 2
135

54 F Oidee core se desprinde in frogmentul dat este JIT—
pentru Vitari contoctul cu noua civilizatie este cifici.

7

 doerat Fels Ontion 3

an

Figura nr. 3. Sarcina de lucru nr. 3 (clasa a XlI-a)

5. Ce am descoperit? Prezentarea rezultatelor

Pentru a estima impactul Mentimeter in lectie, am aplicat ancheta pe baza
de chestionar (dupa modelul Bojinova, Oigara, 2013) si am folosit
metoda observarii calitative concretizata Tn notele cercetatorului si Tn
analiza slide-urilor si a prezentarilor obtinute prin aplicatie.
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1 2 3 4 5
el o T
) . 2 2 S () SR~
Nr Intrebare Totd | 5 o 3 5| 3g BE2
crt. elevi § 2 % 3 | EG|ET %
= o
g g |z |a8°|8g¢
1 In_general sunt sgtl_sfacut_cu 58 ) ) 2 10 16
utilizarea aplicatiei Mentimeter
Aplicatia Mentimeter a facut
2 ora mai atractiva comparativ cu 58 - - 1 8 49
orele traditionale
Utilizarea aplicatiei Mentimeter
3 a |ml_)unat§1;|t grasjul meu de 58 ) ) 3 7 8
implicare Tn desfasurarea
cursului
4 let{lbunea raspl{nsurllor__clasel 58 ) ) 0 11 a7
ajutd la cresterea increderii mele
Discutiile cu colegii ma ajutd sa ) )
5 nteleg mai bine materia predata 58 0 4 54
Feed-back-ul imediat al
6 profesorului m-a ajutat sa 58 - - 0 3 55
nteleg conceptele
Tmi place mai mult s& particip in
7 clasa cu qpllcap_a _I\/IentlmeAt_er__ 58 ) } 0 9 49
comparativ cu ridicarea mainii
si doresc sd lucrez in continuare
8 Utlllzare_a apl |vca§|e|_Ment|_meter 58 ) ) 1 4 53
m-a motivat sa studiez mai mult
Aplicatia Mentimeter m-a gjutat
9 sa Tnteleg subiectele materiei 58 - - 0 5 53
predate
M-am simtit mai anggjat in ) )
10 munca din clasd 8 2 6 50

Tabelul nr. 4. - Centralizator chestionare din cadrul anchetei
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Figura nr. 4. - Diagrama numerica - raspunsuri chestionar

H]l =2 53 54 mt

Figura nr. 5. - Diagrama procentuald - raspunsuri chestionar
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Scala 1 2 3 4 5
Tntrebari Dezacord Dezacord | Neutru Sunt de Sunt de acord
total acord fard rezerve
1 0% 0% 3% 17% 79%
2 0% 0% 2% 14% 84%
3 0% 0% 5% 12% 83%
4 0% 0% 0% 19% 81%
5 0% 0% 0% % 93%
6 0% 0% 0% 5% 95%
7 0% 0% 0% 16% 84%
8 0% 0% 2% % 91%
9 0% 0% 0% 9% 91%
10 0% 0% 3% 10% 86%

Tabelul nr. 5. - Tabel corespondent al diagramei procentuale

Rezultatele arata ca utilizarea aplicatiei Mentimeter a avut un impact
semnificativ si pozitiv asupra elevilor atat din clasa de la gimnaziu, cat si
din clasa de la liceu.

Observatiile noastre comparative pun in evidentd ca in practica traditionala,
verificarea cunostintelor este prima sau ultima parte a unei lectii obisnuite/
mixte. Procedeul curent folosit std Tn examinarea si notarea a 3-4 elevi in
15-20 de minute sau, uneori, se adreseaza cateva intrebari si celorlalti elevi
ai clasei spre a-i determina sa fie atenti la raspunsurile elevilor. Procedeul
are numeroase neajunsuri: nu poate antrena toti elevii clasei intr-o conlucrare
activa; mentine ingrijorarea elevilor fata de verificare si notare sau chiar Ti
determind la calcule privind data ascultarii sau nota pe care trebuie sa o
obtind; verificarea traditionala contribuie, Tn masura substantiala, la
mentinerea activitatii stereotipe de ascultare-predare; ea consuma o cantitate
mare de timp (cel putin o treime din timpul orei) cu un randament scazut;
euristica ce se practica la ascultare nu contribuie Tntotdeauna la Tnvatarea
prin problematizare si algoritmizare; se adauga faptul ca procedeul mentine
relatii Tncordate, deseori conflictuale Tntre profesori si elevi si cultiva
interesul mai mult pentru nota decét pentru nvatare.
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Referitor la sistemul de raspuns Mentimeter, discutiile cu elevii care au
testat aplicatia Mentimeter si scurta ancheta (figurile nr. 5-7) care a urmat,
au indicat cd elevii s-au simtit mai angajati in activitatea din clasa (86%) si
au beneficiat imediat de un feedback din partea profesorului (95%), dorind
s& lucreze si Tn continuare cu aceasta aplicatie (84%), care nu presupune o
notare, ci doar un feedback care conduce la constientizarea si stimularea
Tnvatdrii. De asemenea, profesorul a putut constata imediat lacunele elevilor
la sfarsitul orei de curs, ceea ce a permis interventia imediatd pentru corijarea
acestora si formularea unor exercitii viitoare care sa permita consolidarea
cunostintelor. La teza din semestrul al doilea s-a constatat o imbunatatire a
rezultatelor elevilor pentru clasa a V1lI-a (7,96) care nu este Tnsa suficient
de relevantd pentru studiul de fata, deoarece toti au fost interesati sa invete
in vederea evaluarii nationale; clasa a Xl-a nu a inregistrat o evolutie
semnificativd, mentindnd o constanta a mediei pe clasa.

Tn cadrul cvasiexperimentului didactic, s-a facut constatarea ca verificarea
clasica orala a 3-4 elevi la fiecare lectie consuma o mare cantitate de timp,
rezultand o implicare redusd a elevilor, in timp ce prin aplicatia Mentimeter
sunt implicati toti elevii, intr-un timp efectiv de lucru care se deruleaza pe
un interval de 3-5 minute, pe un numar de sarcini care pot varia de la 5
intrebari la 20.

6. Concluzii preliminare, impact si perspective asteptate

Aplicatia Mentimeter poate fi utilizata cu eficienta si usurintd in lectiile
dedicate pregatirii examenelor de evaluare nationald si bacalaureat.

Numarul elevilor care interactioneaza este de 100% spre deosebire de situatia
clasicd, cand verificarea orald presupune antrenarea a doar catorva elevi.
Este, de asemenea, si un céstig de timp, deoarece intr-un interval foarte
scurt se pot face mult mai multe exercitii. Nu in ultimul rand, folosirea
tehnologiei 7i entuziasmeaza pe elevi si le focalizeaza atentia pe sarcini de
lucru pe care trebuie sa le rezolve in asa fel Incét sa fie in pas cu intreaga
clasd. De asemenea, nu au mai fost necesare costuri in ceea ce priveste
imprimarea fiselor de lucru. Acest studiu are si limite impuse, n primul
rand, de dotarea scolii. Din cele doud clase la care am folosit aplicatia
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Mentimeter, una nu avea internet, ceea ce a presupus deplasarea in cabinetul
de chimie pentru accesul la internet si videoproiector. De asemenea, am
apelat, uneori, pentru accesul la internet si la dispozitive personale. Nu toti
elevii au telefon inteligent si acces la internet.

Pe de alta parte, ar fi fost foarte bine pentru informare de a se ancheta elevii
si la inceputul anului scolar, nu numai in semestrul al doilea. Nivelul de
dificultate a intrebdrilor impune numarul acestora. Se pot formula trei-patru
intrebdri pe ord de dificultate mai mare sau aproximativ 20 de intrebari
usoare pentru a se intelege un anumit concept. Cu aceasta aplicatie se pot
acoperi mai multe tipuri de activitdti didactice (reactualizarea cunostintelor,
diagnosticul evaluarii, evaluarea formativa, feedback-ul). Ceea ce am
descoperit a fost folosirea pozitiva a telefoanelor inteligente, in clasa,
constatand ca daunator nu este faptul ca elevii le folosesc, ci cét le folosesc
si Tn ce scop.

Observatiile noastre arata cd, utilizand sistemul de raspuns Mentimeter Tn
clasd, creste Tnvatarea activa, elevii sunt mai angajati in procesul cognitiv
n timpul Tnvatarii. Mentimeter este doar unul din aceste instrumente ce se
poate adauga ca alternativa la cele consacrate: Google Classroom, biblioteca
digitald, tabla interactiva etc. Putem observa cum informatica pedagogica
transforma scoala si modul de realizare mentala a unor operatii fundamentale:
cititul, scrisul, socotitul, transmiterea si emiterea informatiei. Definitd de
Patrick Mendelsohn (1992) la ,,A treia intalnire francofona de didactica a
informaticii”, informatica pedagogica este intalnirea dintre o realitate
psihologica, un subiect care Tnvatd, si institutionald, cadrul scolar, spre
exemplu, cu o realitate tehnologica, computerul si limbajele sale.

Demersul nostru se tnscrie in cadrul conceptului de practica reflectiva, fiind
menit ,,sa monitorizeze, evalueze si sa reconsidere, In mod continuu, propriile
practici educationale” (Stancescu, Draghicescu & Petrescu, 2018). Acest
proces reflectiv ne-a facut sa constatdm ca ,,foarte adesea, elevii pe care
noi Tncercam sa-i inspiram sunt cei care sfarsesc prin a ne inspira.” (Sean
Junkins)?. Aceasta experientd pedagogica se inscrie in filozofia unei cercetari
interdisciplinare care compara diferite tehnici de predare in diferite contexte
sau situatii. Se confirma valabilitatea afimatiei c&, Tn scoald, metoda devine
lucrul de capetenie (Mihai Eminescu), nefiind vorba de continut, ci de
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abordarea acestuia. De asemenea, intrebarea este esentiald in lectie, fiindca
aduce dialogul, activeaza elevul, transformandu-I dintr-un public pasiv, Tn
unul activ, capabil s& interactioneze, sa actioneze, sa gandeasca si sa rezolve

probleme.

Note

1. Mihai Eminescu, ,,Timpul”, 9 august 1880, ,,D. Jules Ferry, ni se pare ...”

2. Mark Hersam, profesor dr. ing, Universitatea Northwestern, https://
stiintasitehni ca.com/nanotehnol ogie-interviu-mark-hersam/

3. Sean Junkins, profesor, Whittemore Park Middle School, South Carolina,
https://gyunkins.wordpress.com
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