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Motivar per aprendre i aprendre a motivar

Nom del projecte: Y ty qué inventes?

Etapa educativa: Cicle superior
Curs: primaria. 6é

* Partir dels interessos personals de I'alumnat

* Explorar la zona propera i familiar

* Interpelar personalment sobre I'aplicacio del coneixement

e Estimular 'accio

e Afavorir la comunicacio amb els altres

* Valorar la diversitat com a riquesa personal i col-lectiva

e Gestionar el grup com un conjunt creatiu, inclusiu i acollidor

Imatge: pixy.org (CCO)



1- El repte: Inclusivitat creativa

2- Els protagnistes: I'alumnat

3- Les aliances: Lentorn

4- Les tasques: Flexibilitat educativa

Planificacio

Sobre la planificacio

) (S'ha previst el treball cooperatiu entre 'alumnat? En quin moment? Com h

s'organitzaran?  primeri amb post its van penjant en una paret de la classe
de forma individual guins son les millores que caldria fer al

[ Parteix d'un context, repte, problema...? Quin?

Després de veure com diferents invents han facilitat i millorat la centre. Després en grups cooperatius escullen una millora
nostra vida plantegem el repte de que podriem millorar a lescola. que voldrien fer de les plantejades i debateixen el perqué.
Cuins problemes tenim i com ho podriem millorar a pardir d'invents Cada alumne pot fer fins res propostes dels post its. Cada
que podriem fer grup per votacio es guedara nomes amb una propesta de
problema, a partir de la gual dissenyara el seu invent.
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| Estableix relacions i aliances fora del centre? Amb I'entorn? [ Hi ha tasques obertes, on l'alumnat pot prendre iniciatives ?Com sén? En quin )

En agquest projecte als alumnes, son els
?
moment: protagonistes en tot moment, des de llinici fent
propostes de millora, prenent decisions [ quin invent

Una bona proposta senia fer la visita al - s h
museu de |a tecnologia de T — farern.per millorar que) i finalment dissenyant els
poden veure di 'l1'mE|1ts-E q' masshma proodips que I'!.?uran_de presentar al grup —classe

) s . amb 'explicacio oral | presentacio de les avantatges
milkorat el treball i la vida de les persones. de limvent per millorar |3 vida de les persones, en

agquest cas de [Nalumnat del centre.




La creativitat i la curiositat estimula
el pensament cientific



https://twitter.com/dominikmartn

Procés i orientacio: Per que és important?
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Sobre el desenvolupament
r T i N -
Inici i presentacio Desenvolupament Tancament | chiufinal ésque

Es planteja per grups quines millores
podriem fer a Fescola.

Es parla i presenten diversos models
dinvents que s'han fet al llarga del temps.

Reflexic sobre linvent: proposia per grups

Per a qué serveix? Quins beneficis té per millorar la vida de les
persones? | a lescola qué proposes?

Materials

Pressupost necessan

Possibles avantatges i inconvenients

prototipin un invent it per
millorar la vida a escolat
reballant de forma
cooperativa i desemvolupant
la seva creativitat.
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https://twitter.com/dominikmartn

Construccio de coneixements:
Aprenentatge i avaluacio

Sobre els aprenentatges

P : : . - p - - -
Quins continguts posem en joc? (S,T,EAM) Y[ Amb quines activitats? Son d'aprenentatge? Son d'avaluacio?
Els continguts Steam son:
Ciencia: per a qué senveixen els invents, com els
desenvolupem i pergue.
Tecnologia: protod el i .
At Cuml;:dem wﬂmmmmm Activitats d'aprenentatge i Avaluacio
nostre invent. Preparem una exposicid pel centre 1- decidir quines han de ser les millores que necessita 'escola
de forma visual. Fem els programes en paper de 2-Fer una llista dels invents que hem vist a la visita al museu de |a tecnologia de
la exposicid. Temassa amb els seu objectiu de millora, avantatges i desavantaiges.
Per desenvolupar el prototip haurem de fer servir Reflexionar quins invents elz han portat a terme les dones. Reflexionar el
les mahenuhql..rEE per calcular I'I'IH:'rE‘SI format i motius | donar opinié d'aguest fet.
tambe per calcular el pressupost de invent. 3- Compartir amb la classe la seva reflexid
% y 4- En grups decidir quines millores fan falta fer a 'escola per millorar la vida de
la comunitat
T A 2 Y 5- Fer un disseny Reflexid sobre lNinvent:
Quines 1CDTT'I petencies dE}SEﬂVDlU LR Per a qué serveix? Quins beneficis t& per millorar Ia vida de les persones?
Competencia comunicativa: linglistica i audiovisual Materials
-Competéncia artistica i cultural. Pressupost necessari
-Competéncies metodologiques: Tractament de la Possibles avantatges i inconvenients
informacio | competéncia digital 6- Prototipar Fimvent
Competéncia d'aprendre a aprendre. 7-Presentar-ho a la classe preparant una exposicid oral amb supart tecnalogic.
- Competéncia d'autonomia i iniciativa personal g ;::m:ahma p’."ﬁ"“ﬂ;ﬁ“'mr la dels demes grups.
10-dissenyar el programa virtual de la exposicio.
11.Compartir-ho amb les families i resta del centre.
12- Obrir €l centre per visitar I'exposicio.
\. VAN




Ciencia i Creativitat: metodologies STEM / STEAM
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SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING MATHEMATICS SCIENCE = TECHNOLOGY  ENGINEERING ARTS  MATHEMATICS
Z sl zrence .
8;',' Visit www.differencebetween.com ‘“‘ Visit www.differencebetween.com
Sobre les STEAM tools (quines aplicareu i de quina manera a la vostra proposta)
[ Tecnologies Y[ Metodologies agp 1 [ Perspectives
Design Thinking
Impressio 3D Treball cooperatiu Art Steam
Robots Indagacio Equitat i génere
Apps Ciencia Ciutadana Ciéncia ciutadana
Resolucio de problemes Controvérsies
Procés tecnologic tinkering
- 7 N 7 N
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Construccio de valors

* Sentir

* Pensar

* Fer

e Col-laborar
* Compartir

VectorStock® VectorStock.com/23358550

Sobre la creativitat Sobre l'esperit critic Sobre I'equitat

[ . . Y [ ; S N [ - )
Fomenta la creativitat? Com? et el projects fomenta s Fomenta I'esperit critic? Com? Com es contemplen la perspectiva de genere i

.. _— . - L] - - .!?

;r;latmta't | Fesperit critic. E1 fomenta des del moment que I'equitat social?
sant sobre que cal . R .

millorar, dissenyant la = han.de prendrg I:IECIS-I?HS. Que Al fer la visita al museu de |a tecnologia i
millora, prototipant-la i a cal millora, com i perque. reflexionar de les dones inventores s'esta
mes “?““12;; ;”"'Eem ] g’%ﬁ;ﬁgﬁr‘m S plantejant del paper de les dones al mén i
presentacio de fin i X e o o e .
e Pensar en invents que millorin 12 concretament a fambit cientific | tecnologic.

vida del centre i de les persones.




Molts petits gestos
fan grans coses.
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. Gracies per?
acompanyar-nos!

Imatge: Pikists



And You... What do you invent?
| tu... Que inventes?

Contact us!

YW @Espai_Tres
Contacteu-nos!
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